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Камешки Марблс 

Игра: «Знакомство с камешками» 

Цель: познакомить с камешками, провести спонтанную игру. 

Инструкция. Посмотри, какие у меня есть удивительные камешки. Давай 

вместе потрогаем их, рассмотрим. Их можно трогать по одному, а можно 

набрать целую горсть, сжать в кулачке. Камешки можно рассыпать по столу 

и гладить всей ладонью. Выбери камешки, которые тебе нравятся. А теперь 

те, которые совсем не нравятся. Тебе приятно трогать камешки или нет? Что 

нравится делать? Что хочется сделать? Можно перебирание камешек 

сопровождать чтением стишка: 

Говорим и отдыхаем, 

Камешки перебираем, 

Разные — разные: 

Голубые, красные, 

Желтые, зеленые, 

Легкие, тяжелые. 

Игра «Выложи по контуру» 

Цель: развивать умения различать цвета, называть их. Развивать 

зрительное внимание, память, мелкую моторику рук. 

Материалы: стеклянные камешки, шаблоны с картинками. 

Инструкция. Педагог предлагает разложить камешки накладывая их на 

образец - карточку, на которой нанесен рисунок. 

Усложнение. Выкладывание камешков, ориентируясь на образец на 

свободном пространстве. 

Запомнить узор на карточке и выложить по памяти. 

Игра «Камешек настроения» 

Цель: создание ситуации выбора. Развивать зрительное внимание, 

мелкую моторику рук. 

Педагог предлагает выбрать камешек своего настроения (звучит тихая 

приятная музыка, каждый ребенок берёт камешек обдуманно, не 

торопится). Расскажите, как вы выбирали свой камешек, что чувствовали. 

Дети по очереди делятся своим мнением. 

Игра «Золушка». 

Цель: развивать умения различать цвета, формы, находить цвет по 

образцу и по словесному обозначению. Усваивать названия цвета. Развивать 

мелкую моторику рук. 

А). Разбери по цвету. 

Материалы: камешки «Марблс», карточки с эталонами цвета, емкости 

для раскладывания (количество зависит от количества используемых 

цветов). 

Инструкция. Педагог обращает внимание, что все камешки разных 

цветов перемешались. Необходимо рассортировать их по цветам. 

Предъявляется эталон цвета и предлагается отсортировать сначала 

предъявленный цвет. Дети называют цвет — зеленый и отбирают, и 



складывают в свои баночки только зеленые камушки. При повторении 

упражнения количество предъявляемых цветов увеличивается. 

Усложнение: Цвет не предъявляется карточкой, а называется словом. 

Б). Разбери по форме. 

Так же, как и предыдущая, только камешки разной формы – овальные, 

круглые. 

В). Разбери по размеру. 

Так же, как и предыдущие, только камешки разных размеров – большие 

и маленькие. 

Игра «Сочинялки» 

Цель: Формирование представлений о построении связного 

предложения. 

Инструкция. Выложить камешки в рамочку в произвольном порядке. 

Составить рассказ. Например, камешки лежат так: желтый, красный, синий, 

зеленый, оранжевый. Рассказ может быть таким: Светило желтое солнышко. 

Маша в красном платье пошла в лес. Там она увидела синюю речку. 

Переплыла она через речку на зеленой лодочке. Вдруг, видит, растет 

оранжевая морковка. Сорвала она ее, помыла и съела. 

В младшей и средней группе можно подбирать предметы по цветам 

камешков и просто называть слова: желтое — солнышко, красный — шарик, 

синий флажок, зеленый листик. 

Для развития математических способностей, можно предложить 

ребенку: 

- Выкладывать последовательности: например, разложить камни по 

размеру от маленького к большому; или предложить составить более 

сложные ряды: выложить два одинаковых по цвету маленькие камешки и 

один большой камешек. Ребенок и сам может придумать свой «узор» и 

продолжит ряд. 

- Выкладывать геометрические фигуры, цифры: вы можете нарисовать 

на листке контур фигуры, а ребенок будет повторять контур камешками. 

Дети постарше могут отгадывать фигуру по точкам: например, выложив три 

камешка, ребенок должен догадаться, что это треугольник. Из камней можно 

выкладывать геометрические фигуры, предметы и ряды от большого к 

меньшему и наоборот. 

Из камешков дети с удовольствием выкладывают дорожки разной 

длины, а из плоских камешков — башенки разной высоты. 

- Порядковый счет и математические термины. Считаем количество 

камешек и динозавров. 

- Различаем и сравниваем цвета, формы, геометрические фигуры. 

Игра «Выкладывание сюжетных картинок из камешков». 

Цель: развитие фантазии. Выкладывание сюжетных картинок при 

помощи камешков на определенную тему: «Морское дно» и «Домик в 

деревне», «Колобок», «Новый год», «Рыбки в аквариуме». 

Игра «Назови ласково». 



Цель формирование грамматического строя речи, учить образовывать 

существительные в уменьшительно-ласкательной форме 

Поможем сказочному герою добраться до домика, построив дорожку из 

камешков марблс или кабошонов, называя при этом слова уменьшительно — 

ласкательно. Например: фонарик, столик, домик. 

Игра «Найди и назови» 

Цель: формирование грамматического строя речи, на развитие 

фонематических процессов, овладение навыками звукового анализа. 

Инструкция. У ребенка есть карточка с предметами разного цвета, по 

темам. Можно, например, 5 огурцов, 3 перца желтых, 4 морковки, 2 

помидора, 1-? Ребенок выкладывает марблс по количеству предметов и 

заданному цвету, проговаривает. Какой цвет марблс есть еще в тарелочке? 

(фиолетовый). Угадай, какой овощ загадали под цифрой 1? (баклажан). 

Выложи. Назови, каких овощей больше всего? 

Логические игры с «марблс» 

Цель: развитие умений выполнять последовательные действия по 

инструкции, ориентироваться в пространстве. 

Игра «Разноцветные дорожки» 

Инструкция. Следуя, по дорожке описывай свой путь. Например: «Я иду 

по синей дорожке, которая идет вверх, направо, вверх налево, вверх, 

направо, вверх». Я иду по зелёной дорожке. Дорожка идет налево, вверх, 

налево, вниз, налево, вверх, направо, вверх. Я иду по красной дорожке. 

Красная дорожка идет: вверх, налево, вверх, направо, вниз, направо, вверх, 

направо. 

Усложнение. Последнюю дорожку выложи камушками жёлтого цвета, 

опиши этот маршрут сам, используя слова направо, налево, вверх, вниз. 

Игра «Лабиринты» 

Инструкция. Маша заблудилась в лесу. Помоги ей найти дорогу домой. 

 

Обучающие игры с камешками марблс 

Описание игр: 

«Графический диктант». Педагог дает инструкцию: положите красный 

камешек  - в левый верхний угол, зеленый - в правый верхний угол, и так 

далее. Ребенок выполняет манипуляции с камешками в рамочке. Проверяем 

по карточке. 

 «Веселая змейка». Педагог уточняет, как ползет гусеница – не по прямой 

линии, то вверх, то вниз, иногда быстро, а иногда медленно, иногда вперед, 

затем диктует ребенку направление движения гусеницы,  дети выкладывают 

камешки в рамочку, сколько успеют до следующей инструкции. Проверяем 

полученную гусеницу. 



 «Найди и назови».  У ребенка есть карточка с предметами разного цвета, по 

темам. Можно, например, 5 огурцов, 3 перца желтых, 4 морковки, 2 

помидора, 1-? Ребенок выкладывает марблс по количеству предметов и 

заданному цвету, проговаривает. Какой цвет марблс есть еще в тарелочке? 

(фиолетовый). Угадай, какой овощ загадали под цифрой 1? (баклажан). 

Выложи. Назови,  каких овощей больше всего? 

«Расскажи про свой узор?».  Педагог предлагает детям выложить на листе в 

каждом секторе какие-либо картинки, это может быть, что угодно. Далее 

педагог предлагает каждому ребенку рассказать, что у него получилось. 

Педагог дает образец такого рассказа: «В центре листа – красный шарик- это 

ягодка, справа от него – зелёный листик, ниже три камешка образуют 

стебелек  и т. д.» 

«Зоркий глаз». Выложить 5 любых камешков на первый ряд, запомнить их 

последовательность. Закрыть глаза и проговорить. 

«Золушка» - сортируем по цветам, первый ряд синий, второй желтый и 

прочее. 

«Строитель». Выложить определенную букву, цифру из камешков в 

рамочке. 

«Жадина». У ребенка есть картинки с предметами разного рода. 

Необходимо  назвать предмет, определить род вложить в рамочку камешек 

определенно цвета (мужской род – синий, женский - красный, средний - 

желтый). 

«Ходилка».  Играет 2-3 игрока, у каждого ребенка камешек определенного 

цвета. Побеждает тот, кто быстрее доберется до финиша. Нужно назвать 

слова на определенную тему, например, ребенку выпадает кубик с 5 точками, 

он выбирает карточку с темой, и называет 5 слов на эту тему. На каждое 

слово вкладывает камешек, если затрудняется, ход переходит к другому 

игроку. 

«Звуко - буквенный анализ слов». Выложить схему слова, каждый звук - 

определенным цветом камешка: красный - гласные, зеленый – мягкие 

согласные, синий - твердые согласные звуки. Рамочка позволяет 

проанализировать 5 слов из количества не более 5 звуков, что для ребенка 

дошкольника более, чем достаточно. 

«Мозаика».  Выложить узор по образцу. Игра предполагает обязательное 

использование шаблонов к заданию. 



«Крестики - нолики».  Берем 2 цвета камешков синие и зеленые, работаем 

над звуком, дифференцируем по твердости- мягкости. Один игрок называет 

слова с твердым звуком и выкладывает камешек по принципу традиционной 

схемы «крестики- нолики», другой аналогично с твердым. В случае 

затруднения ход переходит к другому игроку. 

«Лабиринты». Берем два - три цвета кубиков, красный – произнес не 

правильно, желтый - произнес не совсем четко, зеленый произнес правильно. 

Автоматизируем звук в словах и выкладываем последовательно камешки в 

рамочку. Анализируем проделанную работу. 

«Художник». Выложить заданный предмет из камешков (предлагаются 

карточки  с предметами, например, зонтик, стол, стул, домик, машина, горка, 

юбка, торшер, лодка, ракета). Ребенок выкладывает схематичное 

изображение. 

«Укрась». Выложить узор по собственному усмотрению и рассказать, где 

можно использовать данный узор. 

«Поставь камешек на место». Педагог предлагает инструкцию: «Положите 

красный камешек в центр листа. Синий - в левый верхний угол, зеленый - в 

правый верхний угол, синий - в правый нижний; зеленый - в левый нижний». 

Дети выполняют.  Проверку задания можно выполнить через предъявление 

карточки – проверки  к заданию. 

«Сочинялки». Выложить камешки в рамочку в  произвольном порядке. 

Составить рассказ. Например, камешки лежат так: желтый, красный, синий, 

зеленый, оранжевый. Рассказ может быть таким: Светило желтое солнышко. 

Маша в красном платье пошла в лес. Там она увидела синюю речку. 

Переплыла она через речку на зеленой лодочке. Вдруг, видит, растет 

оранжевая морковка. Сорвала она ее, помыла и съела. В младшей и средней 

группе можно подбирать предметы  по цветам камешков и просто называть 

слова: желтое - солнышко, красный - шарик,  синий флажок, зеленый листик. 

«Гирлянда». Заполнить рамочку последовательно камешками по заданному 

образцу,  обязательно соблюдение целостности гирлянды и 

последовательность рисунка. 

«Исправлялки». В рамочке есть  изображение буквы или цифры. Ребенку 

необходимо исправить или доделать недостающие элементы буквы, цифры. 

«Магия».  Выложить в рамочке заданную букву. Затем превратить букву в 

похожий предмет. Назвать его. 



 

 «Раздели на группы» 

 
 

Цель: формирование умения классифицировать предметы по цвету. 

Оборудование: камни марблс разных цветов; шаблоны тарелочек. 

Описание: перед ребёнком кладут тарелочки разных цветов и предлагают 

распределить камни по тарелочкам в соответствии с цветом. На красную 

тарелочку ребёнок кладёт красные камни, на жёлтую — жёлтые камни и так 

далее. 

«Чудесный мешочек» 

Цель: формировать умения сопоставлять зрительные и осязательные 

впечатления. 

Оборудование: камни марблс разные по форме и размерам, мешочек. 

Описание: педагог предлагает ребёнку выбрать камни разные по форме и 

величине. Затем все остальные камни складываются в мешочек м ребёнку 

предлагается на ощупь достать из мешочка камни похожие на выбранные им. 

Игру можно проводить с группой детей. Тогда первый круг — это выбор 

любого камня из мешочка, а второй круг — выбор точно-такого же камня, 

как предыдущий. 

 

 

 

 

 



 

 «Разноцветные заплатки» 

 
 

Цель: развитие наглядно-образного мышления, формирование умения 

соотносить цвета. 

Оборудование: камни марблс разных цветов; шаблоны. 

Описание: ребёнку предлагается закрыть белые отверстия на шаблоне с 

помощью камней марблс, подбирая их по цвету. 

 «Дорожки» 

 
 

 

Цель: развитие наглядно-образного мышления, формирование умения 

соотносить цвета.  

Оборудование: камни марблс разных цветов; шаблоны.  

Описание: педагог предлагает ребёнку с помощью камней выложить 

дорожку. Камни должны соответствовать цвету кругляшка на шаблоне. 

 

 

 

 

 



 

«Продолжи  ряд» 

 
 

Цель: формирование умения находить закономерности.  

Оборудование: камни марблс разных цветов; шаблоны.  

Описание: ребёнку необходимо найти закономерность и продолжить ряд, 

раскладывая камни в пустые круги. 

«Выложи по образцу» 

 
 

Цель: развитие мелкой моторики, наглядно-образного мышления, 

пространственного восприятия.  

Оборудование: камни марблс разных цветов; шаблоны.  

Описание: детям необходимо по образцу выложить с помощью камней 

цветочки, рыбку, ёлочку, машинку. 

Данные игры  являются универсальными, так как могут быть использованы в 

своей работе учителями-логопедами,  учителями-дефектологами, 

воспитателями, а также родителями  для занятий и игр с ребенком дома.    
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